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SANTOS

MORADA:

DANIEL

EMAIL:
LINKEDIN:

INTERFACE DESIGNER

ALERT Life Sciences Computing

Graphic User Interface Designer

Integrado na equipa de Design de Produto, as fungdes
sao as de conceber, desenhar e produzir o GUI da sui-
te de produtos clinicos e nao clinicos da ALERT®, em
consonancia com requisitos definidos tendo com ponto
de partida os standards de UX.

Ideavity.com

Multimedia & Graphic User Interface Designer
GUI Designer de RIA’s (Rich Internet Applications),
principalmente orientadas para social web, widgets e
integracdo com dispositivos moveis.

Colaboracgao no planeamente operacional da estraté-
gia de comunicagdo da empresa.

Principais clientes: Optimus, Porto Editora, Porto Digi-
tal.

Museu dos Transportes e Comunicacoes
Animador Cultural (Servico Educativo)
Colaboracao em exposicoes e coordenacao de diver-
sos workshops de Réadio e Televisao, orientados para
publico de todas as faixas etérias

Pés-Graduacao em Design Management
Escola Superior de Artes e Design, Matosinhos

Licenciatura em Som e Imagem -
especializacao em Artes Digitais
Escola das Artes - Universidade Catolica
Portuguesa

Media Final: 14 valores

solving problems | graphic interface design | design thinking | tangible interfaces | usability | team-work
challenges | experience design | guerrilla marketing | creativity | strategy | human beings | multicultural

DATA NASCIMENTO:

R. das Cavadas, 178-14°ET 4425 - 034 Maia | PT
24 de Outubro de 1980

dani.tsantos@gmail.com
http://www.linkedin.com/in/danieltsantos

+351 934 291 303

CimSoft, Tecnologia Informatica

Designer Multimédia (Estagio Curricular)
Desenvolvimento do UX no protétipo do projecto
“Rotas” para a Porto Turismo (Camara Municipal do
Porto).

Concepcgéo de parte do interface grafico para o produ-
to MediaDoc (software de gestdo documental).
Classificacao final: 17 val.

“Maravilhoso Remédio de Jorge” (Animagéo)
Assistente de Som e Imagem

Colaboracgao na producéao e pds-producao na anima-
¢ao que premiou Jorge Marques com o “Prémio Jo-
vem Cineasta” no Cinanima 2005 - Festival Interna-
cional de Animacéo de Cinema de Animacéo, Espinho.

“X-Fetch, The Urban Game Project”
Co-autor e Director Criativo

Realizac&o do projecto final de licenciatura . Consti-
tuiu o primeiro jogo georreferenciado de realidade
mista realizado em Portugal, em parceria com o Insti-
tuto de Engenharia de Sistemas e Computadores e
com o apoio da Universidade Catdlica Portuguesa,
IBM, Fnac, Associacao para o Museu dos Transportes
e Comunicacoes.

Classificacao final: 16 val.

Software: Flash, Dreamweaver, Photoshop, Freehand,
lllustrator, InDesign, After FX, Prémiére, Final Cut,
Blender.

Sistemas Operativos: Windows e Mac OS

Apresentagao “Social Web Design” nas |l
Jornadas de Informatica da Escola Superior de
Tecnologia do Instituto Politécnico do Cavado e do Ave

Festival Olhares de Outono — Apresentagéo e
demo do “X-Fetch, The Urban Game Project” - Porto

Artech — WorkShop de Artes Digitais - V.N.Cerveira
Exposicao colectiva Sentido Gratis V2.0

experiences | music | theater | pets | travelling | couch surfing | round-table conversations | poetry |
illustration | to read | documentary | photography | percussions | philosofy |
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