Biografia

resumida

Joao T. Silva (Porto, 1983)

Desde cedo se interessou pelo design gréfico e tem desen-
volvido actividade profissional nas dreas do design editorial,
branding e eventos, prosseguindo e conciliando com a sua
formagdo académica e trabalho artistico. Interessa-se pela
investigacdo e desenvolvimento de métodos e de aplicagdes
para a criatividade grafica assistida por computador, pelo es-
tudo da Estética da imagem e do ecra-interactivo (aplicado
a diferentes suportes, como sistemas multi-toque, interfaces

tangiveis) e pela expressdo artistica pelas artes digitais.

Concluiu em 2010, 0 Mestrado integrado em Som e Imagem, na
especializacdo de Artes Digitais, pela Escola das Artes da Uni-
versidade Catélica Portuguesa, com média final de 16 valores,
apresentando Dissertagdo intitulada “A relacdo dialéctica entre
analdgico e digital: o aleatério como processo de criagdo artisti-
ca”, aprovada com 18 valores, sob orientacdo do Prof. Doutor

Carlos Sena Caires e Prof. Doutor Alvaro Barbosa.

Participou no &mbito do estagio curricular nos eventos COHITEC
(COTEQC) e International Management Meating (SONAE Industria,
SGPS). Colaborou com vdrias entidades, sendo envolvido em
projectos de concepgdo grafica, infografia e imagem digital, no

contexto da inddustria grafica ou como freelancer.
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Datas

Designacao da qualifica¢ao atribuida
Nome da Instituicao de Ensino
Datas

Designacao da qualifica¢ao atribuida

Nome da Instituicao de Ensino

Jodo Tiago Costa Silva

Praceta da Escola, n.° 20, 5.° esq., 4430-390, V.N.Gaia
93 661 43 77

mail@joaotsilva.org | jtiagosilva@gmail.com
www.joaotsilva.org

Portuguesa

1983/02/24

Masculino

Ano-lectivo 2002/2003 a 2009/2010

Mestre. Mestrado integrado em Som e Imagem,

Especializacdo em Artes Digitais, com média final de 16 valores.
Dissertagdo aprovada com 18 valores.

Universidade Cat6lica Portuguesa, C.R.Porto, Escola das Artes.

Ano-lectivo 1998/1999 a 2000/2001

Conclusido do Ensino Secundério, na drea de Humanidades,

Curso de Tecnologias da Comunicagdo, com média final de 15 valores.

(nivel III de qualificagdo profissional da U.E).

Escola Secundéria de Almeida Garrett (V.N.Gaia).



FOIINACAQ @SPECIFICA
Datas 2010/07/12a2010/07/18
Designacdo da formacio  Workshop “Computational Design: creating with code” sob a responsabilida-
de de Karsten Schmidt, no &mbito do evento Resort 2010 — Olhares de Outono.
Entidade promotora  Escola das Artes da UCP | CITAR (Centro de Investigagdao em Ciéncias

e Tecnologias das Artes | FCT (Fundacdo para a Ciéncia e Tecnologia).

PUBLICACDES e
SILVA, Jodo T., “A relacdo dialéctica entre analdgico e digital: o aleatério
como processo de criagdo artistica”, Dissertacdo conducente ao grau

de Mestre, UCP, Porto, Julho 2010.

SILVA, Jodo T., “kerning debris 0.1”, yell-oh!, Fanzine do Curso de Som e

Imagem, Director, Alvaro Barbosa, Porto, Junho 2010.

Outras Participagaes ...........................................................................................................................................................

Colaboragéo pontual com o JUP (Jornal Universitdrio do Porto) durante o periodo da formagdo académica.

Colaboracdo na redac¢do/ fundagdo do Jornal dos Alunos da Escola Secunddria de Almeida Garrett
(1999-2001).

Participou na Conferéncia “Merging 2010”7, nos debates Redes Sociais: novos desafios para a Co-
municagdo Criativa (com a participagdo de Pedro Dionisio — Especialista de Marketing , ISCTE;
Ricardo Rosado - Resp. “Mercado de Ideias”, PT; Jordi Bosch — Dir. Criativo, McCann
Erickson Barcelona; Tiago Forjaz — Fund. “The Star Tracker”) e Tendéncias da Publicidade digital
(com a participagdo de Pedro Batalha — Dir. Criativo, Opal Publicidade; Otto Wust — Dir. Geral
“NicePeopleAtWork”, Tiago Fleming — Dir. Marketing Banco Corregosa), que teve lugar a 24 de
Marco de 2010, na Escola das Artes da UCP.

Participou nas Conferéncias “new media to more media: Visualizing patterns in games, comics, art,
cinema, TV, animation, and print media” e “What we are leaning about cultural variability by stu-
dying 1,000,000 Manga pages?”, por Lev Manovich, que decorreram nos dias 17 e 18 de Julho de

2010, na FEUP e UCP, respectivamente.



Experiéncia profissional

Datas

Funcoes ou cargos desempenhados
Principais actividades e responsabilidades

Empregador

Datas
Fungbes ou cargos desempenhados
Principais actividades e responsabilidades

Empregador

Datas
Funcdes ou cargos desempenhados
Principais actividades e responsabilidades

Empregador

Datas

Funcoes ou cargos desempenhados
Principais actividades e responsabilidades

Empregador

Aptidoes e competéncias sociais
Lingua materna

Outras linguas

Outras aptidoes

2009/05/19 a 2010/06/02
Designer
Design Editorial, Design aplicado a Branding.

Sersilito, EG. (Maia).

2009/01/06 a 2009/03/12
Estédgio.
Tratamento vectorial e Arte finalista aplicado a Packaging.

VOX, Ind. Grafica (V.N.Gaia).

2008/05/05 a 2008/06/13
Estagio curricular.
Impressdo digital; edi¢gdo de video; organizagdo de eventos.

Grandes Formatos, A&S (Maia).

2003/09 a 2007 /03

Part-time e colaboragdo como freelancer.

Concepcao grafica. Pré-impressdo. Tratamento de imagem digital.
Gestdo de arquivo e contacto com o cliente.

AT, Atelier Gréfico (Porto).

Portugués
Inglés (muito bom nas expressdes de conversagdo, escrita e leitura).
Francés (bom na expressdo oral e leitura, fraco na expressdo escrita).

Espanhol/ cast. (bom na expressdo oral e leitura, fraco na expressao escrita).

Capacidade de relacionamento adquirida pelo trabalho em equipa.
Rigor metodolégico e de investigagdo consolidado na formagdo acadé-
mica. Capacidade de organizagdo e dindmica integrada no colectivo, ad-
quirida em contexto profissional e pessoal. Capacidade de redacéo cria-
tiva e apresentacdo ptublica, ligadas a formagdo curricular em Gestao de
Producéo e Marketing do Audiovisual.

Carta de conducdo modelo B (de 18/10/2002)



Aptiddes e competéncias técnicas

Aplicadas

Informaticas

Trabalho artistico

Criagdo de contetdos multimedia. Competéncias ao nivel do design de
comunicagdo, criagdo de identidades, design editorial e Webdesign. Inves-
tigagdo e desenvolvimento de Protétipos no ambito de projectos académi-
cos, no contexto de Arte Interactiva (instala¢des, interfaces tangiveis, siste-
mas multi-toque, motion-tracking). Composicdo e manipulacdo de imagem.
Arte-finalizacdo e impressdo digital. Acabamento grafico e aplicagdo em
material diversificado. Tratamento de imagem digital e gestdo de arquivos
digitais. Experiéncia adquirida em organizacao de eventos, nomeadamen-
to durante estdgio curricular com participagdo no evento COHIiTEC (CO-
TEC — Associagdo Empresarial para a Inovagao) e no International Manage-

ment Meating da SONAE - (SONAE Indtstria, SGPS).

Ambientes Macintosh e Windows. Dominio profissional das ferramentas Pho-
toshop, InDesign, Illustrator, Freehand, CorelDraw [design e tratamento de ima-
gem). Experiéncia académica com Autodesk Maya (Modelagao, Texturizagdo,
Iluminagdo e Animacado 3D), FinalCut Pro, Premiére, iMovie (ed. video), Pro-
tools, Audacity (ed. som), Dreamweaver, Flash e Director (ap. Web/design de
sitios na Rede). Programacdo nas linguagens e ambientes Processing (Java) e
Max/MSP no desenvolvimento de projectos artisticos interactivos. Contacto
em contexto profissional com EskoArtwork: PackEdge [Packedge Design], Ba-

ckStage Pilot [gestao de projectos gréficos] e Wingraphic [gestdo de clientes].

Projectos artisticos desenvolvidos e apresentados no plano académico,
nomeadamente: Pigmento (dispositivo de pintura digital interactivo,
como projecto de especializagdo em Video Arte Interactiva), FreakOut
(aplicagdo interactiva para composi¢do musical experimental, como pro-
jecto de especializagdo em Design de Som Interactivo) e kErni ng debris
1.0 (criagdo gréfica generativa, no contexto da criatividade assistida por
computador, resultando em composicdes gréficas geradas por proces-
sos algoritmicos e interagdo com o participante, como projecto final de
Mestrado na especializacdo em Arte Digital, apresentado publicamente a

29 e 30 de Abril de 2010 na EA, UCP).

jtiagosilva@gmail.com | mail@joaotsilva.org | www.joaotsilva.org | 93 661 43 77




